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Abstrak 
Perolehan prestasi siswa memberikan manfaat bagi sekolah untuk penilaian akreditasi, penentuan 

kurikulum, umpan balik, dan kebijakan. SMAN 1 Waru merupakan Sekolah tingkat Menengah Atas di 

Indonesia kategori Sekolah Rujukan Nasional yang hampir setiap tahunnya mendapatkan prestasi. Saat 

ini, pengelolaan data prestasi belum dilakukan dengan optimal, akumulasi data prestasi tidak bisa 

ditampilkan, penyimpanan data pendukung yang tidak terorganisir, hingga terkendala pada keakurasian 

informasi yang dihasilkan. Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan aplikasi prestasi siswa 

berbasis website. Metode yang digunakan ada dua tahapan, pengumpulan data dan pengembangan 

aplikasi. Teknik pengembangan aplikasi menggunakan model Rapid Application Development (RAD). 

Penelitian ini menghasilkan aplikasi yang memiliki fungsional: data master (periode, jenis prestasi, 

tingkat prestasi/sertifikasi, kelas), pendataan guru, pendataan siswa, pendataan prestasi (pengusulan dan 

persetujuan prestasi), pengelolaan pengguna, laporan prestasi, dan dashboard prestasi, serta kelola akses 

user pengguna. Seluruh fungsional telah melewati pengujian dengan menggunkan metode blackbox 

testing. Implementasi aplikasi menggunakan RAD dapat dilakukan dengan cepat dan efektif sehingga 

pihak sekolah mendapatkan manfaat berupa pendataan prestasi setiap saat, informasi prestasi dapat 

diakses siapapun yang membutuhkan, informasi yang dihasilkan akurat, serta memiliki media 

penyimpanan dokumen pendukung prestasi yang dapat terorganisir dengan baik. 

Kata kunci: siswa, aplikasi prestasi, rapid application development, sekolah menengah atas 

 

Abstracs 
Obtaining student achievement provides benefits for schools for accreditation assessment, curriculum 

determination, feedback and policy. SMA N 1 Waru is a Senior High School in Indonesia in the National 

Reference School category which almost every year gets achievements. Currently, management of 

achievement data has not been carried out optimally, accumulated achievement data cannot be 

displayed, storage of supporting data is not organized, and the accuracy of the information produced 

is hampered. This research aims to implement a website-based student achievement application. The 

method used is in two stages, data collection and application development. The application 

development technique uses the Rapid Application Development (RAD) model. This research produces 

an application that has functionalities: master data (period, type of achievement, level of 

achievement/certification, class), teacher data collection, student data collection, achievement data 

collection (proposal and approval of achievements), user management, achievement reports, and 

achievement dashboards, as well as manage user user access. All functionalities have passed testing 

using the black box testing method. Implementation of applications using RAD can be done quickly and 

effectively so that the school gets the benefits of collecting achievement data at any time, achievement 

information can be accessed by anyone who needs it, the information produced is accurate, and has 

storage media for achievement supporting documents that can be well organized. 

Keyword: students, achievement application, rapid application development, high school 
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1 Pendahuluan  

Perkembangan teknologi yang semakin pesat telah membawa perubahan besar perilaku di sektor 

pendidikan, salah satunya adalah saat ini guru tidak lagi menjadi satu satunya sumber belajar, namun 

melalui pemanfaatan teknologi yang terkoneksi dengan internet juga bisa menjadi sumber belajar. 

Kehadiran teknologi telah memberikan kemudahan mulai dari proses belajar mengajar hingga 

penunjang pekerjaan [1]. Terkait dengan proses belajar mengajar, penggunaan teknologi di pendidikan 

memberikan dampak positif, berupa: proses pembelajaran menjadi efisien, meningkatkan pengalaman 

belajar siswa, hingga memberikan kemudahan guru dalam penyediaan materi pembelajaran yang tak 

terbatas oleh ruang dan waktu [2]. Sedangkan terkait dengan pekerjaan di lingkungan pendidikan, 

penggunaan teknologi berdampak positif pada kemudahan pembuatan laporan, kecepatan mendapatkan 

data, hingga mempercepat proses pekerjaan [3].  

SMA N 1 Waru merupakan Sekolah tingkat Menengah Atas Negeri di Indonesia yang memiliki 

tujuan menghasilkan lulusan yang terbuka dan tanggap terhadap kemajuan ilmu pengetahuan dan 

teknologi [4]. Hingga kini SMA N 1 Waru masuk dalam kategori Sekolah Rujukan Nasional yang 

hampir setiap tahunnya mendapatkan prestasi. Dalam mewujudkan tujuan, pihak sekolah membiasakan 

warga sekolah menggunakan teknologi. Saat ini pihak sekolah memanfaatkan media website untuk 

memudahkan penyampaian informasi kepada warga sekolah, alumni, masyarakat, serta instansi yang 

terkait. Website sekolah yang dimiliki memberikan perkembangan informasi mengenai profil sekolah, 

termasuk keberhasilan siswa mendapatkan prestasi. Prestasi siswa merupakan hasil kompetisi akademik 

maupun non-akademik yang diperoleh siswa baik di tingkat lokal, regional, nasional, maupun 

internasional. Selain itu prestasi juga dapat dimaknai sertifikasi yang diperoleh oleh siswa. Data 

perolehan prestasi siswa ini memberikan manfaat dalam salah satu komponen penilaian akreditasi [5]. 

Data prestasi juga bermanfaat sebagai penentuan kurikulum, umpan balik, dan kebijakan sekolah [6]. 

Teknologi yang dapat menyajikan data dirasa penting sekali bagi sekolah. Ketika proses akreditasi, 

perubahan kurikulum, hingga penentuan kebijakan sekolah diperlukan data pendukung, salah satunya 

adalah data prestasi siswa. Penggunaan teknologi di SMA N 1 Waru untuk mendukung pencatatan data 

prestasi saat ini dibutuhkan agar akses informasi data prestasi yang lebih cepat dan akurat. Teknologi 

ini dapat menyediakan data prestasi jika sewaktu dibutuhkan. Dengan demikian, penelitian ini bertujuan 

untuk mengimplementasikan aplikasi prestasi siswa berbasis website di SMA N 1 Waru. Penelitian 

sebelumnya telah menjelaskan bahwa kehadiran aplikasi pendataan prestasi dapat memudahkan 

penggunanya mengakses data prestasi ketika diperlukan [7][8]. Oleh karena itu, kehadiran aplikasi 

pendataan prestasi diharapkan proses pendataan prestasi dapat dilakukan secara efisien, informasi 

prestasi dapat diakses siapapun yang membutuhkan, serta penyimpanan dokumen pendukung prestasi 

juga dapat terorganisir dengan baik.  

2 Literature Review 

Memasuki era Society 5.0, pendidikan di Indonesia memang dituntut memperhatikan sarana 

prasarana dan proses kegiatan belajar mengajar agar lulusan yang dihasilkan terbiasa dengan 

penggunaan teknologi informasi [9]. Beragam instansi pendidikan telah mengembangkan teknologi 

informasi sebagai upaya peningkatan kualitas proses pembelajaran, pengajaran, dan administrasi [10]. 

Terdapat beragam jenis penerapan teknologi di pendidikan, mulai dari pemanfaatan teknologi yang 

dikembangkan melalui pengolahan data administrasi akademik sekolah yang memudahkan siswa 

mengakses nilai, materi pelajaran, dan aktivitas sekolah [11]. Selanjutnya aplikasi administrasi 

pembayaran sekolah, yang memudahkan tenaga admin untuk menyampaikan informasi pembayaran, 

meningkatkan ketelitian perhitungan, dan efisien dalam pemrosesan keuangan siswa [12]. Aplikasi 

yang dikembangkan lainnya adalah Learning Management System (LMS). LMS ini membantu guru dan 

siswa dalam proses pengajaran [13]. Terakhir adalah aplikasi yang digunakan untuk mendukung guru 

melakukan asesmen siswa menggunakan SMS [14]. Hasil dari penggunaan teknologi tersebut telah 

menunjukkan adanya manfaat positif tidak hanya bagi sekolah, namun juga guru dan siswa. 

Kehadiran website sekolah di SMA N 1 Waru untuk menampilkan prestasi sekolah dinilai belum 

optimal sebagai pengorganisasian dokumen pendukung prestasi. Penggunaan website sekolah sebatas 

digunakan untuk mempublikasikan prestasi saja, namun masih terdapat kendala bahwa data yang 

disimpan tidak realtime, ketersediaan data yang belum memudahkan pengguna, akumulasi data prestasi 

tidak bisa ditampilkan, penyimpanan data pendukung yang tidak terorganisir, serta kurangnya 
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keakurasian informasi yang dihasilkan. Permasalahan yang dihadapi tersebut berdampak terhadap 

efisiensi dan efektifitas pelaporan data prestasi, lamanya pencarian data prestasi berdasarakan tingkat 

dan jenis prestasi, hingga rendahnya kualitas layanan sarana dan prasarana berbasis teknologi informasi. 

Secara fungsi, web merupakan salah satu media yang digunakan untuk menyampaikan informasi 

dan promosi kepada masyarakat mengenai sekolah [15]. Aplikasi yang dikembangkan berbasis web 

dengan bahasa pemrograman dan manajemen database merupakan perangkat yang berhasil 

mengimplementasikan fitur mulai keramahan, keamanan, operabilitas, realibilitas, dan juga skalabilitas. 

Pengguna merasa puas mengakses web karena mendapatkan informasi yang dibutuhkan [16]. Aplikasi 

web memungkinkan untuk melakukan pengolahan data dan terintegrasi dengan beberapa penggunanya 

[17]. Penelitian sebelumnya menjelaskan bahwa aplikasi berbasis web memungkinkan untuk 

pengolahan data, diantaranya: nilai siswa, data budidaya ikan, data transaksional, hingga data kesehatan 

[18]. 

Berdasarkan kajian literatur berbagai penelitian sebelumnya dan penerapan aplikasi di sektor 

pendidikan, maka dipandang perlu untuk melakukan pengembangan aplikasi khusus untuk pendataan 

prestasi siswa di SMA N 1 Waru. Aplikasi ini digunakan untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi 

saat ini yaitu belum optimalnya penggunaan website sebagai pengorganisasian data prestasi. Aplikasi 

yang dikembangkan berbasis web dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan framework 

laravel. Aplikasi berbasis web ini digunakan dengan tujuan memudahkan dalam pemrosesan data, 

pengelolaan transaksi, dan pelaporan kepada penggunanya secara realtime [19]. Pengembagan aplikasi 

berbasis web juga memungkinkan untuk penggunanya mengakses lebih cepat dan akurat dengan 

menggunakan koneksi internet [20]. 

3 Metode Penelitian 

Permasalahan yang dihadapi oleh SMAN 1 Waru saat ini adalah belum optimalnya penggunaan 

website sebagai pendukung pencatatan dan pengorganisasian data prestasi dan sertifikasi siswa. 

Dampaknya adalah masalah ketersediaan dokumen bukti prestasi/sertifikasi, tidak bisa diketahui 

akumulasi dari jumlah prestasi siswa, hingga lamanya proses penyusunan laporan prestasi setiap kali 

dibutuhkan. Oleh karena itu, perlu dikembangkan sebuah aplikasi prestasi siswa berbasis web untuk 

mengatasi masalah tersebut. Metode pada penelitian ini dibagi menjadi dua tahapan. Tahap pertama 

adalah pengumpulan data dan tahap kedua adalah pengembangan aplikasi. Pada saat mengumpulkan 

data, teknik yang digunakan adalah observasi, wawancara, dan kajian literature. Sedangkan pada 

pengembangan aplikasi, teknik yang digunakan adalah model Rapid Application Development (RAD) 

[21]. Model ini berfokus pada penekanan siklus pengembangan dengan waktu pengerjaan yang singkat, 

sehingga pengembangan aplikasi dapat menghemat waktu pengerjaan [21].  

 
Gambar 1. Metode penelitian 

Berdasarkan gambaran metode penelitian diatas, proses pengumpulan data menghasilkan dokumen 

hasil kebutuhan dan observasi. Dokumen ini menjadi inputan tahap pengembangan aplikasi 

menggunakan metode RAD yaitu pada proses requirement planning. Pada proses pengembangan 

aplikasi dengan metode RAD diawali proses requirement planning, selanjutnya proses design, build the 

system, dan terakhir adalah implementation & cutover. Tujuan dari tahapan proses pengembangan ini 

adalah agar pengembang melakukan proses langkah secara berurutan. Apabila tahapan proses satu 
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belum selesai, maka tidak bisa melanjutkan ke tahapan proses berikutnya. Seperti diketahui bahwa, 

pada proses prototyping dan build the system, terdapat perulangan proses. Hal ini dimaksudkan agar 

memaksimalkan keterlibatan pengguna. Keterlibatan pengguna ini diperlukan untuk memastikan bahwa 

aplikasi yang dikembangkan benar benar sesuai dengan kebutuhan dari pengguna [22]. 

3.1. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data merupakan tahap yang paling penting dalam rangka melaksanakan penelitian, 

agar penelitian mendapatkan data sesuai dengan standar yang ditetapkan [23]. Teknik pengumpulan 

data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Observasi, pada tahap ini dilakukan aktivitas pengamatan langsung di SMA N 1 Waru terkait 

dengan pengelolaan prestasi siswa saat ini. Pengamatan juga dilakukan pada website sekolah yang 

menampilkan data prestasi siswa.  

b. Wawancara, pada tahap ini dilakukan aktivitas tanya-jawab secara tatap muka langsung dengan 

tujuan dapat diperoleh informasi yang diperlukan pada penelitian. Beberapa pertanyaan diajukan 

kepada informan, diantaranya: guru, murid, wakil kepala sekolah bidang kesiswaan, dan juga tenaga 

admin yang membantu mengelola data prestasi siswa.  

c. Kajian Literatur, pada tahap ini dilakukan aktivitas penelusuran sejumlah buku, artikel ilmiah, 

jurnal, dan penelitian terdahulu yang yang terkait dengan masalah dan tujuan penelitian agar 

mendapatkan teori yang relevan untuk dijadikan rujukan dalam penelitian. 

3.2. Model Rapid Application Development (RAD) 

Tahap pengumpulan data yang telah dilakukan pada penelitian ini mengahasilkan luaran berupa 

dokumen requirement yang menjadi inputan tahap pengembangan aplikasi. Tahap pengembangan 

aplikasi pada penelitian ini menggunakan model RAD. Model RAD merupakan pengembangan sistem 

sekuensial linier dengan menekankan pada waktu yang lebih singkat dan pemeliharaan sistem menjadi 

efisien. Dalam pengembangan normal dibutuhkan waktu minimal 180 hari, namun dengan model RAD 

waktu yang dibutuhkan mengembangkan aplikasi hanya butuh waktu 30-90 hari [24].  

 
Gambar 2. Model Rapid Application Development (RAD) 

Sumber [24] 

 

Model RAD yang dikembangkan oleh James Martin ini memiliki beberapa tahapan, yaitu 

requirement planning, work with user: design, build the system, dan implementation [24][21][25] 

a. Requirement planning, tahapan ini dilakukan analisis permasalahan dan identifikasi kebutuhan 

sistem yang dibutuhkan oleh pengguna. Peran dari pengguna diperlukan pada tahapan ini. Pengguna 

merupakan key informan yang memiliki pengetahuan khusus dan memiliki posisi kepemimpinan 

di linkungannya [23]. Pada tahapan ini juga dilakukan analisis terhadap proses bisnis yang 

dijalankan saat ini untuk pencatatan data prestasi siswa. Tahapan ini juga memberikan gambaran 

proses bisnis yang akan datang sebagai solusi atas masalah yang dihadapi. Pada tahapan ini 

memerlukan waktu beberapa hari sesuai dengan kompleksitas aplikasi yang dikembangkan  

b. Design, pada tahapan ini dilakukan penyusunan kerangka (rancangan) sistem yang akan 

dikembangkan. Rancangan aplikasi menggunakan konsep Unified Modeling Language (UML), 

diantaranya: use case, activity diagram, dan class diagram. Selain itu pada tahapan ini juga dibuat 

wireframe untuk menggambarkan desain tampilan aplikasinya. Rancangan yang dibuat dengan 

UML dan wireframe dapat menghasilkan aplikasi yang terstruktur [26]. Pada saat menentukan 

rancangan, diperlukan kerjasama dan komunikasi yang baik antara tim pengembang dan pengguna 

agar aplikasi yang dikembangkan sesuai dengan keinginan pengguna hasil dari proses ini diperoleh 
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keputusan rancangan aplikasi yang disepakati. Apabila belum ada kesepakatan antara pengembang 

dan pengguna, maka tahapan ini dilakukan perulangan hingga terjadi kesepakatan. 

c. Build the system, tahapan ini merupakan pengembangan aplikasi apabila rancangan dari aplikasi 

telah disepakati antara pengembang dan pengguna. Pada proses ini juga menerima umpan balik 

pengguna atas aplikasi yang dikembangkan, sebagai upaya penyesuaian dan perbaikan. Umpan 

balik positif dan negatif didokumentasikan selama proses pengembangan.dokumentasi ini 

merupakan proses menghimpun, mengolah, menyeleksi, dan menganalisis, serta mengevaluasi 

data, dokumen, maupun kegiatan secara sistematis [23]. 

d. Implementation, tahapan ini melakukan pengujian dan serah terima terhadap aplikasi yang sudah 

dikembangkan. Pengujian dilakukan pada setiap modul dengan menggunakan cara blackbox 

testing. Pengujian blackbox ini menjalankan aplikasi prestasi siswa kemudian diamati apakah 

aplikasi sudah berjalan sesuai dengan harapan. Pengujian blackbox ini digunakan untuk melihat 

kesesuaian aplikasi yang dikembangkan dengan harapan pengguna [20]. Harapan dari pengujian ini 

adalah memastikan bahwa sebelum diserah terimakan kepada pengguna aplikasi tidak ada bug. 

 

4 Hasil dan Pembahasan  

Berdasarkan metode penelitian yang telah dijelaskan sebelumnya, maka berikut ini merupakan 

langkah-langkah dalam mengimplementasikan aplikasi prestasi siswa di SMA N 1 Waru 

menggunakan model Rapid Application Development (RAD). 

4.1. Requirement planning  

Pada tahapan ini dilakukan proses wawancara untuk melakukan analisis masalah dan 

mengidentifikasi kebutuhan dari pengguna. Pada penelitian ini melibatkan beberapa informan, mulai 

dari guru, siswa, admin, dan wakil kepala sekolah untuk mendapatkan gambaran proses bisnis secara 

menyeluruh serta kendala yang dihadapi pada saat mengelola data prestasi siswa. Berdasarkan hasil 

wawancara yang dilakukan, maka berikut ini merupakan hasil kebutuhan fungsional dalam 

mengembangkan aplikasi prestasi di SMA N 1 Waru.  

Tabel 1. Kebutuhan fungsional 

No Identifikasi Masalah Kebutuhan Fungsional  Data 
Aktor 

terlibat  

1 

Prestasi yang didapatkan oleh siswa 

didata oleh admin membutuhkan 

waktu yang cukup lama. Admin 

masih membutuhkan waktu untuk 

menghubungi bagian admin website 

untuk mengunggah data prestasi.  

Fungsi Prestasi/Sertifikasi 

Siswa. Fungsi ini 

mengorganisir dokumen 

prestasi/sertifikasi siswa 

beserta bukti pendukungnya 

Data Prestasi/ 

sertifikasi 
Siswa 

2 

Belum adanya media untuk 

menyimpan bukti pendukung 

prestasi siswa, seperti: sertifikat, 

publikasi, dan surat penugasan. 

Bukti ini biasanya digunakan untuk 

kebutuhan akreditasi. 

Fungsi prestasi/sertifikasi: 

Admin melakukan persetujuan 

terhadap prestasi yang 

diajukan oleh siswa 

Data Prestasi/ 

sertifikasi 
Admin 

3 

Prestasi yang didapatkan juga belum 

bisa di sortir sesuai dengan 

kebutuhan admin. Tingkat 

keakurasian dan ketepatan data 

masih rendah. Admin terkadang 

mendapatkan informasi prestasi yang 

tidak lengkap 

Fungsi Laporan: fungsi ini 

dapat digunakan untuk 

menyajikan informasi 

mengenai data prestasi/ 

sertifikasi berdasarkan 

kategori yang dibutuhkan oleh 

pengguna  

Data Prestasi, 

Data Guru, 

Data Siswa, 

Data Kelas, 

Data Periode, 

Data Tingkat, dan 

Jenis Prestasi 

Admin, 

Kepala / 

Wakil 

Kepala 

Sekolah 

4 

Informasi mengenai prestasi belum 

dapat ditampilkan ke publik secara 

menyeluruh berdasarkan tingkatan, 

tahun, maupun jenis prestasi. 

Akumulasi prestasi yang diperoleh 

Fungsi Dashboard: fungsi ini 

dalam bentuk dashboard yang 

menampilkan informasi grafik 

prestasi/sertifikasi. Informasi 

yang ditampilkan dapat 

Data Prestasi, 

Data Guru, 

Data Siswa, 

Data Kelas, 

Data Periode, 

Siswa, 

Guru, 

Admin, 

Kepala / 

Wakil 
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No Identifikasi Masalah Kebutuhan Fungsional  Data 
Aktor 

terlibat  

siswa tidak dapat diketahui secara 

realtime. 

disortir dan dapat diakses 

realtime.  

Data Tingkat, dan 

Jenis Prestasi 

Kepala 

Sekolah 

5 

Tidak bisa mendapatkan informasi 

persentase prestasi yang didapatkan 

oleh sekolah jika dibandingkan 

seluruh siswa. Tidak juga diketahui 

berapa guru yang terlibat dalam 

pembimbingan prestasi siswa 

Fungsi Data Guru: untuk 

melakukan pendataan seluruh 

guru SMA N 1 Waru 

Fungsi Data Siswa: untuk 

melakukan pendataan seluruh 

siswa di SMA N 1 Waru 

Data Guru, 

Data Siswa, 

Admin 

Guru 

Siswa 

 

Berdasarkan Tabel 1 analisa kebutuhan diatas, dapat diperoleh informasi bahwa SMA N 1 Waru 

membutuhkan aplikasi yang didalamnya terdapat beberapa fungsi, diantaranya: fungsi data master 

(periode, jenis prestasi, tingkat prestasi/sertifikasi, kelas), fungsi pendataan guru, fungsi pendataan 

siswa, fungsi pendataan prestasi (pengusulan dan persetujuan prestasi), fungsi pengelolaan pengguna, 

fungsi laporan prestasi, dan fungsi dashboard prestasi. 

4.2. Design 

Setelah didapatkan pemahaman terkait dengan proses bisnis secara menyeluruh serta kendala yang 

dihadapi pada saat mengelola data prestasi siswa, maka pada tahap berikutnya adalah melakukan 

perancangan sistem. Perancangan ini dibuat dengan tujuan menyelesaikan kendala yang dihadapi 

melalui usulan gambaran aplikasi yang akan dibuat. Rancangan aplikasi berdasarkan kebutuhan sistem 

digambarkan menggunakan UML, diantaranya use case diagram, activity diagram, dan class diagram. 

Berikut pada Gambar 3 merupakan gambaran dari use case aplikasi prestasi SMA N 1 Waru. 

 
Gambar 3. Use case diagram menu sistem 

Untuk mengetahui urutan dari aktifitas agar mempermudah memahami proses yang terjadi, maka 

perancangan dilakukan dalam bentuk activity diagram. Berikut pada Gambar 4 merupakan activity 

diagram dalam pendataan dan laporan data prestasi di SMA N 1 Waru 
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Gambar 4. Activity diagram pendataan dan laporan data prestasi 

Perancangan selanjutnya adalah menggambarkan struktur pada setiap objek, yang terdiri: dari 

class, atribut, dan hubungannya. Rancangan ini digunakan untuk memudahkan pemahaman dari skema 

dan relasi dalam sebuah aplikasi yang dikembangkan. Berikut pada Gambar 5 merupakan class diagram 

pada aplikasi prestasi siswa di SMA N 1 Waru. 

 

 
Gambar 5. Class diagram aplikasi prestasi siswa di sma n 1 waru 

 
Di dalam tahap design ini juga dibuat wireframe untuk menggambarkan desain tampilan aplikasi. 

Berikut pada Gambar 6 merupakan class diagram dalam pendataan dan dashboard data prestasi siswa 

di SMA N 1 Waru. 



Sistemasi: Jurnal Sistem Informasi                                      ISSN:2302-8149 

Volume 13, Nomor 4, 2024: 1464-1475                                   e-ISSN:2540-9719 
 

http://sistemasi.ftik.unisi.ac.id 

 
 

1471 
 

 
Gambar 6. Wireframe aplikasi prestasi siswa di sma n 1 waru 

4.3. Build the system 

Setelah disepakati perancangan sistem dengan pengguna, maka selanjutnya dilakukan 

pengembangan aplikasi. Aplikasi yang dikembangkan diajukan kepada pengguna dan meminta umpan 

balik pengguna atas aplikasi yang dikembangkan. Setiap umpan balik yang diberikan pengguna 

didokumentasikan untuk dilakukan penyesusaian atas aplikasi yang dikembangkan.  

 
Gambar 7. Tampilan halaman fungsi dasboard pada aplikasi prestasi siswa 

Berikut pada Gambar 7 di atas merupakan tampilan aplikasi pada fungsional dashboard data 

prestasi siswa di SMA N 1 Waru yang telah dikembangkan. Fungsional dashboard digunakan untuk 

menampilkan akumulasi data prestasi dan sertifikasi yang diperoleh oleh siswa. Selain itu pada halaman 

ini juga dapat menampilkan perbandingan prestasi dan sertifikasi siswa berdasarkan jenis, tingkatan, 

tahun, dan kelas siswa.  Halaman dashboard ini dapat diakses oleh admin, guru, siswa, dan kepala 

sekolah. Lalu pada Gambar 8 di bawah ini merupakan tampilan fungsi pendataan prestasi yang 

dimasukkan oleh admin. Fungsi pendataan prestasi ini juga dapat diakses oleh siswa untuk pengajuan 

data prestasi baru. Ketika siswa melakukan pengajuan data prestasi baru, selanjutnya admin melakukan 

persetujuan atas prestasi yang dimasukkan.  

 
Gambar 8. Tampilan halaman fungsi pendataan prestasi pada aplikasi prestasi siswa 
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Pada aplikasi prestasi ini juga memiliki fungsional laporan prestasi. Pada fungsi laporan ini 

digunakan oleh admin untuk menyusun laporan sesuai dengan kebutuhan terkait dengan perolehan 

prestasi siswa di SMA N 1 Waru. Laporan yang telah disusun dapat disimpan/dicetak untuk diberikan 

kepada kepala sekolah dan dapat digunakan untuk kebutuhan arsip dokumen pendukung akreditasi. 

Berikut pada Gambar 9 merupakan tampilan aplikasi pada fungsi laporan.  

 
Gambar 9. Tampilan halaman fungsi laporan pada aplikasi prestasi siswa 

4.4. Implementation  

Tahapan terakhir dalam proses implementasi aplikasi prestasi ini adalah melakukan pengujian dan 

serah terima terhadap aplikasi yang sudah dikembangkan. Proses Pengujian dilakukan pada setiap 

fungsional dengan menggunakan cara blackbox testing. Pengujian ini dilakukan untuk menemukan 

permasalahan atau bug pada aplikasi yang dikembangan menggunakan metode RAD. Berikut pada 

Tabel 2 menampilkan hasil pengujian aplikasi menggunakan metode blackbox testing. 

Tabel 2. Pengujian aplikasi menggunakan metode blackbox testing 

No Fungsional Sistem Case  Status 

1 

Login (Admin, 

Student, Teacher, 

Headmaster) 

- Menampilkan halaman login 

- Memasukkan username dan password 

- Menekan tombol login 

- Masuk halaman dashboard sesuai dengan hak akses 

PASS 

2 

Dashboard (Admin, 

Guru, Siswa, Kepala 

Sekolah) 

- Menampilkan halaman dashboard prestasi siswa 

- Menampilkan grafik prestasi/sertifikasi siswa pertahun, grafik 

jumlah dan persentase siswa berprestasi/tersertifikasi 

- Menampilkan perbandingan tingkatan prestasi siswa 

PASS 

3 

Data Master Periode, 

Jneis Prestasi, Tingkat 

Prestasi, Kelas 

(Admin) 

- Menampilkan halaman master periode, jenis prestasi, tingkat 

prestasi, kelas 

- Click tombol import data dan download data periode, jenis 

prestasi, tingkat prestasi, kelas 

- Melakukan filtering data periode, jenis prestasi, tingkat prestasi, 

kelas 

- Melakukan pencarian data periode, jenis prestasi, tingkat 

prestasi, kelas 

- Click tombol tambah, edit, view, dan delete data periode, jenis 

prestasi, tingkat prestasi, kelas  

PASS 

4 
Mengelola Data Guru 

(Admin, Guru) 

- Menampilkan halaman data guru 

- Click tombol import data dan download data guru 

- Melakukan filtering data guru 

- Melakukan pencarian data guru 

- Click tombol tambah, edit, view, dan delete data guru 

PASS 

5 
Mengelola Data Siswa 

(Admin, Siswa) 

- Menampilkan halaman data siswa 

- Click tombol import data dan download data siswa 

- Melakukan filtering data siswa 

- Melakukan pencarian data siswa 

- Click tombol tambah, edit, view, dan delete data siswa 

PASS 
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No Fungsional Sistem Case  Status 

6 

Mengelola Prestasi / 

Sertifikasi Siswa 

(Admin, Siswa) 

- Menampilkan halaman prestasi/sertifikasi siswa 

- Click tombol import data dan download prestasi/sertifikasi siswa 

- Melakukan filtering prestasi/sertifikasi siswa 

- Melakukan pencarian prestasi/sertifikasi siswa 

- Click tombol tambah, edit, view, dan delete prestasi/sertifikasi  

siswa 

- Melakukan unggah dokumen dalam format .jpg, .pdf, .doc 

- Melakukan aksi perubahan status data prestasi/sertifikasi 

PASS 

7 

Laporan 

Prestasi/Sertifikasi 

(Admin) 

- Menampilkan halaman laporan prestasi siswa 

- Memasukkan tanggal mulai dan akhir periode laporan 

- Click tombol tampilkan data dan cetak laporam prestasi siswa 

- Melakukan filtering data siswa 

- Melakukan pencarian data siswa 

- Menyimpan dan mencetak dokumen prestasi siswa sesuai 

periode yang dipilih  

PASS 

8 
Kelola User Akses 

(Admin) 

- Menampilkan halaman kelola user aplikasi prestasi siswa 

- Melakukan pencarian data user 

- Click tombol tambah, edit, view, dan delete data user 

- Click tombol pilih role user 

PASS 

 

Setelah dilakukan pengujian terhadap aplikasi, selanjutnya dilakukan serah terima terhadap 

aplikasi yang dikembangkan. Dalam proses serah terima aplikasi disampaikan juga kepada pengguna 

kebutuhan minimal perangkat lunak dan perangkat keras apabila diimplementasikan. Berikut pada 

Tabel 3 menjelaskan spesifikasi minimal perangkat lunak dan perangkat keras dalam 

mengimplementasikan aplikasi prestasi siswa di SMA N 1 Waru.  

Tabel 3. Spesifikasi minimal perangkat lunak dan perangkat keras 

Kebutuhan Keterangan 

Hardware 

- Operating System: Windows 7 Profesional  

- Procesor: Processor Pentium 4 

- RAM / HDD: 2 GB / 60GB 

- Monitor / keyboard: 14 Led / 108 Key 

- Mouse / Printer: Standar / Dot Matrik 

Software 

- DBMS: MySQL 

- Web Server: Apache 3.2 

- Browser: Google Chrome/ Microsoft Edge 

- Bahasa Pemrograman: PHP  

  

5 Kesimpulan  

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan aplikasi prestasi siswa di SMA N 1 Waru. 

Aplikasi yang dikembangan dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi saat ini 

yaitu belum optimalnya penggunaan website sebagai pengorganisasian data prestasi. Aplikasi yang 

dikembangkan berbasis web dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan framework laravel. 

Implementasi pengembangan aplikasi prestasi ini telah berhasil dilaksanakan melalui serangkaian 

tahapan menggunakan metode RAD, diantaranya: requirement planning, design, build the system, dan 

implementation. Penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan aplikasi di sekolah menggunakan 

metode RAD dapat diimplementasikan dengan waktu yang relatif singkat. Fungsional yang diterapkan 

pada aplikasi prestasi siswa ini diantaranya: fungsi data master (periode, jenis prestasi, tingkat 

prestasi/sertifikasi, kelas), fungsi pendataan guru, fungsi pendataan siswa, fungsi pendataan prestasi 

(pengusulan dan persetujuan prestasi), fungsi pengelolaan pengguna, fungsi laporan prestasi, dan fungsi 

dashboard prestasi, serta kelola akses user pengguna. Berdasarkan fungsi yang ada tersebut, maka pihak 

sekolah memiliki media dalam melakukan pendataan prestasi setiap saat, informasi prestasi dapat 

diakses siapapun yang membutuhkan, informasi yang dihasilkan akurat, serta memiliki media 

penyimpanan dokumen pendukung prestasi yang dapat terorganisir dengan baik. Saran untuk penelitian 

selanjutnya adalah melakukan analisis penerimaan aplikasi berdasarkan metode terkini. Penelitian 
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untuk analisis penerimaan ini akan bermanfaat bagi sekolah untuk mengetahui sejauh mana aplikasi ini 

diterima dan digunakan untuk mengelola data prestasi siswa di SMA N 1 Waru. 
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Penelitian ini dilaksanakan atas dukungan dan dorongan motivasi berkarya dari Universitas Hayam 

Wuruk Perbanas sehingga dapat diselesaikan dengan baik. Selain itu, tim juga ingin mengucapkan 
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